Raylib Oyun, Grafik ve Ses Kiitiiphanesi
indirme ve Kurulum

Salih DINCER hocanin calismalari olan
https://forum.dlang.org/post/gnzmxceqesmcsmfmzxyr@forum.dlang.org ve

https://forum.dlang.org/poest/xkpzinaafbhkcksezaxb@forum.dlang.org

internet sitesinde paylastig1 yonergelerden yararlamlmistir.
Pardus ‘ta Raylib Kiitiiphenesinin Kurulmasi

Pardus ‘ta Raylib kiitiiphenesini kullanmak i¢in 6ncelikle bir defaya mahsus Pardus ‘ta derleyip,
Pardus ‘a kurulmas: gereklidir. Ucbirim acilir ve sirayla su komutlar girilir:

sudo apt update
sudo apt install build-essential git

sudo apt install cmake

sudo apt install libasound2-dev mesa-common-dev libx11l-dev
libxrandr-dev libxi-dev xorg-dev libgll-mesa-dev libglul-mesa-dev

git clone https://github.com/raysan5/raylib.git raylib

cd raylib/src/

make PLATFORM=PLATFORM_DESKTOP

sudo make install

Komutlar girilince Raylib derlenir ve Pardus ‘a kurulur.

D Programlama Dilinin Paket Yoneticisi, DUB ‘un Pardus ‘a Kurulmasi
Ucbirim uygulamsi acildiktan sonra asagidaki komutlar sirayla girilir:
wget https://dlang.org/install.sh

chmod 777 install.sh

./install.sh dub

./install.sh dmd

Komutlar da girildikten sonra,

Ucbirimde dosya dizini agilir.

Ayrica, goriintii ya da ses dosyalar1 da varsa dizine 6nceden eklenmelidir.

El ile dub .json dosyasi olusturulur ve ayni dizinde source adinda yeni bir klasor olugturulur.
Olusturulan klasoriin icine kaynak kodun bulundugu .d uzantih

dosya koyulur ve ucbirimde girilen dizinin adresi gosterilerek
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dub add raylib-d

Ardindan paketlemenin tamamlanmasi i¢in ben
dub
komutunu girerek calistirsam da Salih hocanin séyledigine goére
dub run
komutu da dub ile ayni islevi yapabiliyormus.

yazilir. Eger hata yoksa kaynak kod derlenip calistirllacaktir. Uygulamanizin nasil ¢alistigin
gorebilirsiniz.
Ikinci secenek ise bu islemleri otomatik yapmaktir. :
dub.init
komutu ile dub un ¢aligabilecegi dizin tanimlanur.
Dependecies sorgulamsina raylib-d girilerek cevap verilir. Agiklama sonu*/
dub add raylib-d
dub
Ayrica, goriintii ya da ses dosyalar1 da varsa dizine 6nceden eklenmelidir.
Biitiin islemler hallolunca girilen dizinin i¢inde ugbirim agilarak projenin

calismasi saglanir.

**Ek Not:** Bunu asagida temel olarak gosterdiim. Burada da gosterelim.
dub.json dosyasinin igine temel olarak

"configurations™: [

{
"libs": [
"raylib"
1,
"name": "linux-app",
"platforms": [
"linux"
1,
"targetType": "executable"
}

I

"copyright": "copyright",

"dependencies": {
"raylib-d": "~>4.0.1"

b

eklenmelidir. dosyanin iceriginde goriinen "raylib-d": "~>4.0.1" ifadesini
biz yazmiyoruz. Onu 6énceden ugbirimizde dub add raylib-d yazarak otomatik olusturmustuk.

DUB paket yoneticisini kullanmak igin



ben projemin bulundugu
/home/arikan/Belgeler/programlamaYeteneklerim/dProgramlarim/raylibTanitimi/ders#10/
dosya dizinimi kullandim.

Bu dosya dizinime bir metin diizenleyici ile (Pardus ‘taki varsayilan olarak gelen MousePad ‘i
kullandim) dub.json metin dosyasini olusturdum. Ve i¢ini diizenledim.

Raylib kiitiiphanesi ve DUB kurulumu icin forum.dnag.org ‘un Tiirkce forumundaki Salih
DINCER hocamizin sayesinde basarili yaptim.

dub.json dosyamin i¢inde sunlar vardir: (kivircik/siislii/curly parantezler de buna dahildir.)

{
"authors": [
"ismail_ea"
I,
"configurations": [
{
"libs": [
"raylib"
I,
"name": "linux-app",
"platforms": [
"linux"

1,

"targetType": "executable"
}

1,

"copyright": "copyright",

"dependencies": {
"raylib-d": "~>4.0.1"

},

"description": "custom",

"license": "MIT",

"name": "resim_goster"

}

Dosyay1 kaydettim ve dosyay1 kapattim. Ardindan raylibVeD.png isimliresim dosyam: da
/home/arikan/Belgeler/programlamaYeteneklerim/dProgramlarim/raylibTanitimi/ders#10/
dizinin i¢ine koydum.

Sonra da DUB paket yoneticisinin kaynak dosyay1 bulabilmesi i¢in ayni dizinin iginde source
adinda yeni bir dosya olusturdum. icine de .d uzantili kaynak kod dosyam olan main.d ‘yi
kopyaladim. main.d ‘nin igindekiler sunlardir:

import std.stdio: writeln;

import raylib;

void main() {

// pencere olusturmak
InitWindow(720, 640, "D Programlama Dili ile Raylib");



LoadTexture("/home/arikan/Belgeler/programlamaYeteneklerim/dProgramlarim/

// Harici goriintii dosyasi eklemek
Texture2D image =

raylibTamitimi/ders#10/raylibVeD.png");
// goriintii dosyasimin boyutlarimi ayarlamak
image.width = image.height = 240;

}

Dosyay1 kaydedip ciktim. Simdi de son olarak ugbirime girip DUB ile paketlemeyi yaptim:

cd /home/arikan/Belgeler/programlamaYeteneklerim/dProgramlarim/raylibTamitimi/ders#10/

while(!WindowShouldClose()) {

}

// islem olaylar:
// giincelleme

/I ¢izim

BeginDrawing(); // ekram temizle
ClearBackground(Colors. WHITE);

// Arka plan rengi olarak beyaz renk secilir

// "Merhaba, Diinya!" yazisim cizsin
DrawText("Merhaba diinya!", 10, 10, 60, Colors.BLACK);

// Boyutlari 50x50 olan bir kare sekli cizilsin
DrawRectangle(100, 100, 50, 50, Colors.BLACK);

// yaricapi 100 birim olan bir cember cizilsin
DrawCircle(100, 200, 50, Colors.BLACK);

// goriintiiyii cizdir
DrawTexture(image, 100, 400, Colors. WHITE);

/] goster
EndDrawing();

// Olusturulan son goriintiiyii disariya aktarir
UnloadTexture(image);

// Pencereyi kapat ve cik
CloseWindow();

dub add raylib-d

dub

Komutlar birer birer enter tusu ile girilince olugan ¢iktinin ekran goriintiisiinii raylibVeD.png

dosyasinda gosterdim. Asagiya da aym fotogtafi koydum.



Ucbirim - arikan@arikan32: ~/Belg
e GOrinim  Ughirim  Seki
: OpenGL device informal

> Vendor: nouveau

> Renderer: NVC1

> Version: 4.3 (Core|

> GLSL: 4.30
INFO: GL: DXT compressed textur
INFO: GL: ETC2/EAC compressed t
INFO: TEXTURE: [ID 1] Texture 1|
INFO: TEXTURE: [ID 1] Default t
INFO: SHADER: [ID 1] Vertex sha
INFO: SHADEI [ID 2] Fragment s|
INFO: SHADEI [ID 3] Program sh
INFO: SHADER: [ID 3] Default sh|
INFO: RLGL: Render batch vertex|
INFO: RLGL: Render batch vertex|
INFO: RLGL: Default OpenGL stat
INFO: TEXTURE: [ID 2] Texture 1|

INFO: FONT: Default font loaded
INFO: FILEIO: [/home/arikan/Bel
bTanitimi/ders#10/araba 2.png]
INFO: IMAGE: Data loaded succes|
INFO: TEXTURE: [ID 3] Texture 1|

43 Pardus - g ders#10

D Programlama Dili ile Raylib

Merhaba dinyal

m-c

¢

Fesim_goster

3,1 MiB (3.212.290 bayt), Bos alan: 410,1 GIB

Ugbirim - arikan@arika... ] D Programlama Diliile ... [ @&

WY O ®10:2036 8 B



